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内容概要

本书以《大话三国》之《凤仪亭》动画短片实例，详细地讲述了一个完整动画短片的制作过程。
其中不仅介绍了FlashMX的使用方法，还将ShowGood公司多年来制作Flash动画的心得和盘托出，使读
者能直接领略到专业动画制作的奥妙所在。
    本书可说是一本经验和技巧的总汇。
全书从阐述创作流程开始，讲述了制作方法、经验技巧以及后期加工等内容，附录内容专门介绍
了Flash动画中多种常用功能的实现方法。
随书附赠光盘包含了《凤仪亭》的全部源文件，使读者能直接学习到这部精彩动画的制作技法，同时
光盘中还提供了书中所涉及到的全部动画实例，以供读者参考。
    本书适合广大Flash动画制作爱好者、专业制作团队、相关院校和培训班的师生阅读和参考。
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