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内容概要

本书旨在介绍使用Java和UML开发面向对象的软件所必需的知识，并将伴您走上使用Java进行真正面向
对象软件开发的道路。
    本书共分12章。
本书的前4章介绍了面向对象的精髓，第1章是关于对象的简介。
第2章介绍了面向对象的基本概念以及UML的一些基本知识。
第3章阐述了如何使用Java来编写面向对象程序。
第4章介绍面向对象的分析和设计。
第5章使用这些面向对象观点分析了图形用户界面（GUI）和Java Swing类库。
第6章以一个小规模的Java应用程序为实例，将前5章的内容结合到一起。
    接下来的章节让您对面向对象编程的实践方面有较好的了解。
第7章介绍了设计模式。
第8章介绍软件重构。
第9章简要介绍针对大规模和小规模的面向对象软件项目以及当前的一些主要开发方法。
第10章介绍当前一些面向对象软件开发的工具软件。
第11章给出了作者为开发更好的软件而提出一些指导意见。
最后，第12章提供了关于面向对象软件和Java方面更多的学习资源。
    本书强调理论和设计相结合，重视对软件开发方法学有指导作用的重要概念。
本书可作为高等学校计算机科学系及软件学院高年级学生和研究生的教科书，也可作为从事软件开发
的管理者、系统分析员、程序员在学习面向对象程序设计时的参考书。
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