
第一图书网, tushu007.com
<<Inventor机械设计应用技术>>

图书基本信息

书名：<<Inventor机械设计应用技术>>

13位ISBN编号：9787115105080

10位ISBN编号：7115105081

出版时间：2002-8

出版时间：人民邮电出版社

作者：陈伯雄

页数：237

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Inventor机械设计应用技术>>

内容概要

　　《Inventor 机械设计应用技术》是InventorR5.3在机械设计中的应用技术参考书。
书中的主要内容是笔者使用Inventor的经验与体会以及Inventor在机械设计中的应用技巧，而这些内容
读者在软件自带的帮助文档中是找不到的。
笔者曾以《Inventor 机械设计应用技术》内容进行培训授课，受到同专业工程师的好评，收到了良好
的教学效果。
　　《Inventor 机械设计应用技术》引用了大量Inventor在机械设计中的应用实例，在随书所附光盘中
配有相应的文件和操作截屏图片，供读者学习参考。
　　《Inventor 机械设计应用技术》适合对机械设计已经有了一定了解的中高级用户和对Inventor进行
机械制图感兴趣的用户阅读。
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