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内容概要

极限编程（XP）是一种经历过实践考验的轻量级软件开发方法学。
本书阐述了极限编程的核心法则，详细介绍了XP开发的每一个步骤，涵盖了XP方法的精髓—实施技巧
、可能遇到的障碍和成功实施的经验之谈。
    本书共分34章，分别介绍了XP项目的生命周期、现场客户、用户故事、验收测试、故事估算、小型
发布、迭代规划、结对编程、单元测试、指导发布和迭代、处理缺陷等内容。
通过阅读本书，客户将学到简单、有效的交流方式，从而确保需求得到满足，并指导项目走向成功；
程序员将学会如何快速地提供业务价值，如何应对不断变化的需求，如何获得客户的信任和支持；管
理者将学会如何度量项目进度，如何度量质量，如何回答非常重要的问题—项目何时能完成。
    本书是为参与XP项目的客户、程序员和管理者编写的，也适合于软件开发人员、软件项目管理人员
以及软件工程研究人员参考。
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作者简介

Ron Jeffires是最初的极限编程项目的现场XP教员。
他是一位独立的咨询人员有参与极限编程4年多的经验，就该主题发表过无数次演讲和多篇论文。
他领导的团队开发过操作系统、编译器、关系型数据库系统和各种应用程序。
最近，Ron加入了Object Mentor公司，从事帮助更多的人改进其软件开发过程的工作。
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