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内容概要

本书以Visual Basic 6.0为背景，由浅入深、循序渐进地介绍了高级语言程序设计、面向对象方法和可视
化编程技术。
主要内容包括：Visual Basic概述、数据与表达式、简单Visual Basic程序设计、选择结构、循环结构等。
   本书在写作上采取了以下措施：   （1）内容编写上做到难点分散、循序渐进、由浅入深。
   （2）进述上大多从直观易懂的实例入手，使理解更加容易。
   （3）选译的实例具有典型性、实用性、可演示性及连惯性。
   （4）上机操作练习是实习程序设计语言的一个要环节。
让学生完成一定数量的实训非常重要。
本书提供了12个单元的实训项目供参考。
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