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内容概要

JBuilder 6是Borland公司推出的可视化Java语言编程工具，它提供了一个功能强大的集成开发环境，可
以迅速地创建各种 Java小程序和 Java应用程序。
本书共分 11章，分别介绍了 JBuilder 6的开发环境、编程语法、控件使用、IO流的使用、多线程的应用
以及 Java在多媒体、网络和数据库中的应用，并配以大量实用性强、易学易用的实例，帮助读者循序
渐进地从Java的基础着手，逐渐深入，达到轻松掌握Java的目的。
     本书可作为学习Java编程的入门教材和教学参考书，亦可供软件开发人员参考。
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