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内容概要

本书的第1章、第2章介绍住处系统开发的一些基础知识和VisualFoxPro的开发环境。
第3章到第10章是本书的精华部分，以多个实用的管理住处系统为例子，详细地讲述了管理住处系统创
建的各个过程，包括目标设计、系统开发背景、开发和运行环境选择、系统功能分析、系统功能模块
设计、数据库概念结构设计、数据库逻辑结构设计、数据库结构实现、各个功能模块的创建、系统的
编译和发行等内容。
本书将帮助读者掌握管理住处系统的开发方法和步骤，开发出具有实用价值的管理信息系统。
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