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内容概要

本书由基础知识入门，通过一个个生动而有针对性的实例，详细地介绍了当今最流行的主页制作工
具Dreamweaver、网页图像处理工具Fireworks、网页动画制作工具Flash。
　　本书共分三大部分。
第一部分介绍如何使用Dreamweaver创建网站，除了介绍基本的网页组件制作方法之外，还重点讲解了
动态网页的制作技巧，并对整个网站的建设和管理进行了详细的介绍，使网页制作更加专业。
第二部分介绍如何使用Fireworks进行网页图像的创作和处理，主要包括网页基本图像、按钮、动作、
简单动画的制作发布及其应用方法。
第三部分着重介绍应用Flash进行网页动画设计的方法和技巧，讲解复杂的互动动画效果的制作方法。
　　本书所配的多媒体光盘内含三种软件的应用知识、实用技巧、实例的源文件及相关免费资源，使
读者的学习更加有趣和有效。
　　本书既适合于初、中级网络爱好者学习使用，同时又适合作为广大网友的设计参考书。
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