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内容概要

Final Cut Pro是苹果电脑国际有限公司出品的多功能非线性数字视频制作软件。
它功能强大，能轻松帮助你完成视频编辑、合成、特效制作等工作。
本书是一本讲解其技术的应用指令参考手册。
全书共分16个章节，从剖析软件的菜单、参数和指令入手，由浅入深地逐步帮助读者全面掌握Final
Cut Pro 2的操作要领。
书中不仅详细描述了此视频软件的各个功能和操作技巧，在很多章节里，还穿插了笔者对视频技术与
艺术创意结合的经验介绍。
　　本书适合于电视台、电视制作中心、广告公司等相关媒体的视频创意人员作为参考资料，也适合
高等院校相关专业或培训中心用作培训教材。
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