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内容概要

本书以 Dreamweaver 4.0、Fireworks 4.0 和 Flash 5.0 为蓝本，系统介绍了网页制作技术的方方面面，使读
者能够从应用的角度快速掌握网页设计与开发的技能和技巧。
    本书主要内容包括：网页制作常识、在网页中使用文本和多媒体对象、设计页面版式、创建动态网
页、使用自动化功能开发网站、图像处理基础、设计制作 Web 图像与效果、Flash 绘图基础、创建
Flash 动画、综合实例等。
    本书内容丰富，重点突出，适合具有一定计算机操作基础的读者自学网页制作之用，同时也可作为
各类院校或培训班网页制作课程的教材或参考书。
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