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内容概要

本书主要介绍了NET平台和C#语言，书中为读者讲解了开发各种高级程序所需的知识。
全书共分为五部分：第一部分讲述了NET架构；第二部分介绍了C#语言基础知识；第三部分介绍
了WINDOES表单程序设计；第四部分介绍了NET架构中的WEB开发技术；第五部分介绍了怎样使用
组件。
本书适合于中高级程序开发人员。
通过阅读本书：读者可快速、全面地掌握C#和NET技术阅读。
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