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内容概要

本书分为基础篇、进阶篇和高级篇，详细地讲解了COMBUSTION的所有功能和命令，并将影像制作
的基本要领穿插于各章节，使读者不再是一味地学习软件的使用方法而忽略了制作原理。
在本书的附录部分还提供了在PC和MAC OS平台使用COMBUSTION的快捷键一览表，用以帮助提升
用户的操作速度。
本书既适合广大的视频工作者作为自学参考用书，又适合影视广告设计、三维动画设计、多媒体设计
和网页设计等工作人员作为参考读物和相关领域的培训教材。
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11.3.15　TARGA Sequence格式　337
11.3.16　TIFF Sequence格式　338
11.4　影片的输出控制　338
11.4.1　渲染阵列控制面板　339
11.4.2　输出设定面板　341
11.4.3　输出信息统计面板　350
11.4.4　输出信息记录面板　351
11.5　渲染参数设置　351
11.6　快速设定选项　353
11.7　网络与批渲染　354
11.7.1　网络与批渲染节点的运行　354
11.7.2　功能菜单的使用　355
11.7.3　网络与批渲染的预设参数设置　355
11.7.4　批渲染功能的使用　356
11.8　RAM渲染　357
高级篇
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第12章　Paint绘画工具　359
12.1　创建Paint绘画　361
12.1.1　为当前图层创建Paint操作　361
12.1.2　建立Paint绘画图层　361
12.1.3　创建Paint绘画分支　361
12.2　Paint界面构成　361
12.2.1　Paint菜单　362
12.2.2　Paint工具面板　366
12.2.3　工具选项　368
12.2.4　模式控制面板　371
12.2.5　变换控制面板　388
12.2.6　笔刷控制面板　388
12.2.7　渐变控制面板　394
12.2.8　阴影控制面板　397
12.2.9　参数控制面板　398
12.2.10　颜色面板　398
12.3　绘画操作　403
12.3.1　绘画对象　403
12.3.2　绘画步骤　404
12.3.3　选择绘画工具　404
12.3.4　选择绘画颜色　404
12.3.5　指定透明度及模式　404
12.3.6　选择笔刷　405
13.3.7　绘制对象　405
12.3.8　绘图对象的持续时间　412
12.3.9　对象动画　413
12.3.10　对象的变换控制　413
12.3.11　编辑绘画对象的形状　416
12.3.12　对象的对齐与分布　419
12.3.13　对象的成组与解组　422
12.3.14　对象排序　424
12.3.15　剪切、粘贴、复制和删除对象　425
12.3.16　渐变工具的使用　426
12.3.17　显现工具的使用　429
12.3.18　克隆工具的使用　432
12.4　选区操作　435
12.4.1　选择工具　435
12.4.2　创建选区　436
12.4.3　编辑选区　438
12.4.4　选择模式　439
12.4.5　调整选区　440
12.4.6　移除选区　442
12.4.7　剪切、复制、粘贴和删除选区　442
12.5　文本操作　444
12.5.1　创建文本　445
12.5.2　文本的基础控制　445
12.5.3　文字的属性　448
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12.5.4　文字的布局　451
12.5.5　文本的高级控制选项　453
12.5.6　文本的输入　455
12.5.7　文本的调整　456
12.5.8　插入数字和时间码　457
第13章　影片颜色校正　463
13.1　颜色校正工具的使用　465
13.1.1　创建颜色校正分支　465
13.1.2　为图层实施校色操作　466
13.2　颜色校正控制面板　466
13.2.1　校正控制按钮　466
13.2.2　调整范围按钮　466
13.2.3　颜色拾取面板　467
13.2.4　颜色匹配　467
13.2.5　颜色信息　467
13.2.6　操作存储项与比较工具　468
13.3　颜色调整　469
13.3.1　重写通道　469
13.3.2　颜色轮　470
13.3.3　色调、饱和度和对比度调整　470
13.3.4　使用色调色泽和强度均衡颜色　471
13.3.5　颜色抑制　471
13.4　颜色基础控制　471
13.4.1　调整图像的伽玛值、偏移量及增益值　471
13.4.2　调整图像的饱和度和对比度　472
13.4.3　颜色匹配　472
13.5　直方图调整　473
13.5.1　输入滑块　473
13.5.2　输出滑块　474
13.5.3　颜色匹配　474
13.5.4　参考指示线　474
13.5.5　色调均化　474
13.6　曲线调整　475
13.6.1　使用曲线调整　475
13.6.2　曲线编辑　476
13.6.3　颜色匹配　476
13.6.4　参考指示线　476
13.6.5　恢复曲线调整　476
13.7　颜色范围控制　477
13.7.1　范围显示　477
13.7.2　范围调整　477
13.8　参数设置　478
13.9　其他颜色校正工具　478
13.9.1　Discreet CC Basics滤镜　478
13.9.2　Discreet CC Color Wheel滤镜　478
13.9.3　Discreet CC Curves滤镜　478
13.9.4　Discreet CC Histogram滤镜　478
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13.9.5　Balance(平衡色彩)滤镜　479
13.9.6　Brightness/Contrast(亮度/对比度)滤镜　479
13.9.7　Equalize(色调均衡)滤镜　479
13.9.8　Color Shift(颜色替换)滤镜　479
13.9.9　Gamma/Pedestal/Gain(伽玛/基值/增益)滤镜　480
13.9.10　Gray(灰度图转换)滤镜　480
13.9.11　Levels(灰阶水平)滤镜　480
13.9.12　Movie Color(电影颜色转换)滤镜　480
13.9.13　NTSC Colors(NTSC颜色转换)滤镜　480
13.9.14　PAL Colors(PAL颜色转换)滤镜　481
13.9.15　Tint(色泽)滤镜　481
第14章　动态跟踪　483
14.1　跟踪控制面板　485
14.1.1　跟踪对象指示条　485
14.1.2　Source List(源列表)　485
14.1.3　Track(跟踪)按钮　486
14.1.4　Axis(跟踪轴向)　487
14.1.5　Mode(模式)　487
14.1.6　Parent to Source(父化源层)　488
14.1.7　Reference List(参考列表)　488
14.1.8　Snap(捕捉)　489
14.1.9　Tolerance(宽容度)　489
14.1.10　Auto Snap(自动捕捉)　489
14.1.11　Analyze(分析控制)　489
14.1.12　Preview(预视图)　490
14.1.13　跟踪显示选项　490
14.1.14　Magnifier Mode(放大模式)　492
14.1.15　Magnification(放大倍数)　492
14.1.16　跟踪点的选择　492
14.1.17　跟踪数据的恢复　493
14.1.18　导入/导出跟踪数据　493
14.2　跟踪工具的使用　493
14.2.1　单点跟踪　493
14.2.2　两点缩放跟踪　495
14.2.3　两点旋转跟踪　496
14.2.4　四点透视跟踪　498
14.2.5　多点跟踪　500
14.2.6　滤镜效果跟踪　501
14.2.7　Paint对象跟踪　503
14.3　跟踪数据的修改　503
14.3.1　跟踪数据的调整　503
14.3.2　作用数据的调整　504
14.3.3　跟踪路径的调整　506
14.4　跟踪数据的导入/导出　507
14.4.1　导出跟踪数据　507
14.4.2　导入跟踪数据　508
14.5　运动平稳器　509
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14.5.1　平稳器的工作原理　509
14.5.2　平稳器控制面板　509
14.5.3　平稳器的使用　511
第15章　与3D Studio MAX结合应用　513
15.1　Combustion贴图　515
15.1.1　Combustion贴图的使用　515
15.1.2　Combustion贴图参数　516
15.1.3　创建Combstuion贴图　518
15.2　Combustion与3D Studio MAX协调作业　521
15.2.1　使用UVW编辑器　521
15.2.2　在Combustion中显示对象网格　521
15.2.3　绘画3D对象　522
15.2.4　Combustion贴图与3D Studio MAX同步动画　523
15.2.5　使用Combustion编辑位图贴图　525
15.2.6　将Combustion工作区文件作为贴图　528
15.2.7　为复合/子材质创建Combustion贴图　529
15.2.8　使用Combustion创建置换贴图　530
15.3　输出RPF、RLA文件　533
15.3.1　RPF、RLA文件格式　533
15.3.2　创建RPF和RLA文件　533
15.3.3　分配对象和材质ID　534
15.3.4　摄影机匹配参数　535
15.4　导入RPF、RLA文件　536
15.4.1　将RPF、RLA文件导入到工作区　536
15.4.2　选择RPF、RLA渲染对象　536
15.5　RPF、RLA文件的合成　537
15.5.1　Z深度变换　538
15.5.2　投射3D阴影　538
15.5.3　匹配RPF、RLA摄像机信息　539
15.6　3D Post滤镜　539
15.6.1　3D Depth of Field滤镜　540
15.6.2　3D Fog滤镜　541
15.6.3　3D Glow滤镜　541
15.6.4　3D Lens Flare滤镜　542
15.6.5　GBuffer Extract滤镜　543
15.6.6　RPF Motion Blur滤镜　544
15.6.7　Show GBuffer滤镜　544
15.6.8　Texture Map滤镜　544
15.6.9　3D Post滤镜动画　545
第16章　交互式结构视图　547
16.1　认识结构视图　549
16.1.1　结构视图与工作区面板的关系　549
16.1.2　节点的类型　550
16.1.3　节点的输入与输出　552
16.2　结构视图的常规操作　553
16.2.1　放大或缩小结构视图　553
16.2.2　移动节点　553
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16.2.3　节点的选择　553
16.2.4　复制、剪切、粘贴、删除和重命名节点　553
16.2.5　关闭略图显示　553
16.2.6　隐藏与恢复略图　553
16.2.7　隐藏与恢复次连接　554
16.3　节点的组织　554
16.3.1　组合节点　554
16.3.2　标识节点　556
16.3.3　视图网格　556
16.3.4　锁定视图去向　556
16.3.5　预览节点略图　557
16.3.6　概括视图　557
16.3.7　流程方向　557
16.4　节点的控制　558
16.4.1　调整节点的控制参数　558
16.4.2　创建实例层　558
16.4.3　添加滤镜操作　559
16.4.4　引用分支　559
16.4.5　添加渲染输出节点　560
16.5　定制视图布局　560
第17章　二维粒子系统　563
17.1　粒子基础　565
17.1.1　发射源的结构　565
17.1.2　发射源形状　566
17.1.3　发射源属性　567
17.1.4　粒子类型　568
17.1.5　粒子实体　569
17.1.6　OpenGL支持　569
17.2　创建粒子效果　569
17.2.1　创建粒子分支　569
17.2.2　创建粒子层　569
17.2.3　添加粒子操作　570
17.3　粒子系统的工具、工作区和控制面板　570
17.3.1　工具面板　570
17.3.2　工作区面板　571
17.3.3　库控制面板　571
17.3.4　预览略图　572
17.3.5　发射源控制面板　574
17.3.6　变换控制面板　575
17.3.7　粒子控制面板　575
17.3.8　行为控制面板　575
17.3.9　形状控制面板　576
17.3.10　选项控制面板　576
17.4　发射源操作　577
17.4.1　添加发射源　577
17.4.2　发射源的选择　580
17.4.3　发射源形状的转换　581
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17.4.4　发射源的起始时间　581
17.4.5　发射源的激活和关闭　582
17.4.6　发射源的属性　582
17.4.7　预载帧设置　586
17.4.8　粒子顺序　586
17.4.9　发射源动画　587
17.5　粒子类型操作　588
17.5.1　粒子的常规属性　588
17.5.2　粒子的形状属性　594
17.5.3　创建新粒子类型　598
17.5.4　粒子的行为属性　600
17.5.5　删除粒子类型　603
17.6　挡板的使用　603
17.6.1　创建挡板　604
17.6.2　挡板的起始时间　604
17.6.3　挡板的激活和关闭　604
17.6.4　挡板的控制面板　605
17.7　粒子库操作　606
17.7.1　替换发射源　606
17.7.2　粒子库的常规操作　608
17.7.3　创建发射源　609
17.7.4　创建粒子库　610
17.8　粒子效果的学习策略　612
第18章　电影编辑　613
18.1　认识电影胶片　615
18.1.1　黑白胶片的物理构造　615
18.1.2　黑白胶片的成像原理　615
18.1.3　彩色胶片　616
18.2　胶片的数字格式　616
18.2.1　Cineon图像　616
18.2.2　Cineon图像的转换　617
18.3　LUT工具　617
18.3.1　认识LUT　617
18.3.2　LUT工具的使用　618
18.4　图像的转换　621
18.4.1　从对数到线性的转换　621
18.4.2　从线性到对数的转换　622
18.4.3　颜色深度的转换　622
18.5　使用视图LUT工具校正视图　624
18.5.1　打开LUT校正视图　624
18.5.2　视图LUT工具的使用　625
18.5.3　视图的校正　627
18.6　噪音管理　628
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附录　快捷键一览表　633　
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