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内容概要

本书深入地介绍了Authorware 6 的实际应用及各种使用技巧，书中列举了大量的实例，由浅入深地讲
述了Authorware 6 的基本功能及各功能的操作与使用，全书内容共分12章。
    本书采用图解的写作方式，条理清晰，语言精练，通俗易懂。
书中所列举的典型实例，可操作性强，非常适合于多媒体创作的实际应用。
    本书可供从事多媒体创作及相关工作的人员学习和使用，对于初学者来说，则更是一本非常好的自
学工具书。
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