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内容概要

本书在详细介绍多媒体音频和视频编码的基础上，较全面、系统地阐述了当今网络与多媒体通信的基
本原理、实际应用和最新发展情况。

　　本书共分为七章，首先介绍了多媒体音频编码的基本原理和发展迅速的IP电话技术、CTI技术
、MP3音频编码；接着详细讲述了视频编解码原理，特别注重甚低码率编解码标准ITU-T H.263，以及
基于网络多媒体视频编码核心标准H.263的可视电话；然后，对目前的多媒体宽带网络，包括ISDN
、ADSL、LMDS、宽带以太网，进行了系统介绍，还介绍了多媒体数据通信的方式-Internet上的Socket
通信编程，多媒体直接显示加速DirectX编程，多媒体数据格式和如今风行的流媒体；最后介绍了多媒
体网络的实际应用，如可视电话、VOD、视频会议、远程教学等。

　　本书选材适中，它概括了多媒体网络与通信的方方面面。
在阐述基本原理的同时，还介绍了多媒体网络的多个标准，注重实际应用和理论结合实际。

　　本书可作为高等学校电子、计算机专业的多媒体网络与通信课程的教材或参考书，也可供从事多
媒体网络与通信研究和开发的工程技术人员和管理人员学习使用。
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