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内容概要

天正建筑设计软件TArch 6．0是由北京天正工程软件有限公司开发的优秀国产软件，在国内被广泛应
用于建筑设计中。

全书详细地介绍了TArch 6．0的各种命令的使用方法和技巧。
本书结构清晰、内容丰富，是天正建筑计软件TArch6．0最具权威性的使用手册。

本书适合于建筑设计人员和相关专业的师生。
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图层定义                   17. 2. 2  图层管理                   17. 3  布图与输出                   17. 3. 1  布图原理                   17. 3. 2 
理解布图比例                   17. 3. 3  插入图框                   17. 3. 4  定义视口(DYSK)                   17. 3. 5  改变比
例(GBBL)                   17. 3. 6  视口放大                   17. 3. 7  布局旋转(BJXZ)                   附录A  天正菜单的定制     
             附录B  天正屏幕菜单一览表                   附录C TArch6. 0命令索引表                   附录D  天正编程
接IZlDXF参考
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