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内容概要

本书介绍当今网络编程的主要领域及相关技术，其主要内容有：Windows环境的网络编程技术，
即Socket编程；Unix/Linux环境中的网络编程技术，内容涉及TCP协议的实现机制、面向连接与无连接
的Socket编程、TLI编程和RPC编程；网页制作使用的网络编程技术，如Java网络编程、Web客户端编程
、Perl与CGI、ASP、JSP与XML等，最后通过两个网站实例帮助读者进一步熟悉网站制作中
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