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内容概要

本书系统地介绍了在Linux平台下用C语言进行程序开发的过程，并通过列举大量的程序实例，使读者
很快掌握在Linux平台下进行C程序开发的方法和技巧，并具备开发大型应用程序的能力。
    本书内容详实，主要包括：Linux平台下C语言编程环境的介绍，C语言编译器、调试工具和自动维
护工具的使用方法，Linux系统提供特有的函数调用，在C程序中访问文件的方法，进程的概念、进程
间通信以及多进程同步运行的实现手段，C语言网络编程方法等。
    本书结构合理、概念清晰、实例丰富，并具有很强的启发性和实用性，适用于在Linux系统下进行C
语言编程的程序员和广大爱好者阅读。
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