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内容概要

本书以影视广告中最常见的效果为制作实例，通过详细的操作步骤介绍了Maya广告动画制作的技巧和
方法。
本书所介绍的实例涵盖了Maya广告动画中常用材质、软件粒子、灯光的F/X特效、动力学、Paint特效
、角色建模、硬件粒子、特效材质等方面的技术和知识点。
 　　本书主要面向对Maya已经有初步了解的中级用户，适合三维影视广告制作人员、多媒体开发人员
和正准备学习Maya进入三维领域的发烧友阅读，同时也可作为高等美术院校电脑美术专业的教材、大
专院校相关专业师生的自学参考书以及社会相关领域培训班的教材
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第八章 角色阵列
第九章 毁灭的星球

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Maya广告大制作>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


