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内容概要

本书从动画制作的基础知识入手，结合实例系统地介绍了3ds max 4的基本功能及其使用操作方法与技
巧。
全书分为10章，内容包括：3ds max 4的安装、运行、操作界面、基础操作，对象生成和修改的方法与
技巧，材质的概念和操作方法，背景、灯光及照相机功能的应用，动画生成，文件的导入、导出
和MAXScript语言的基本技术等。

   本书内容丰富实用、语言生动活泼、深入浅出、通俗易懂，是一本关于3ds max 4的很不错的入门读
物。
它适合于3ds max 4的初学者阅读，也可作为3ds max 4培训班教材，此外，对动画制作人员也有一定的
参考价值。
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