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内容概要

本书从基础入手，通过大量的实例练习，系统地介绍了如何利用Authorware在多媒体作品中引入图片
、声音和动画等素材，以及如何实现过渡特技效果、路径动画、分支控制和用户交互，并详细地讲解
了Authorware中知识对象的概念、变量和函数的使用以及程序的调试和打包方法，最后还通过一个完
整的实例练习讲述了如何具体地设计和构造Authorware程序。
    本书内容详实、图文并茂、操作性强，适合对多媒体制作感兴趣的初学者阅读，也可供一些初级培
训班作为教材使用。
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的软、硬件环境　　1.2.2 安装Authorware 　1.3 Authorware操作界面简介 　　1.3.1 菜单栏 　　1.3.2 常
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　2.4 小结 第3章 图文并茂 　3.1 绘制各种形状的图形 　3.2 设置线型、颜色和填充模式 　3.3 输入文字
、设置字体 　3.4 使用外部文件 　　3.4.1 直接引用外部文件 　　3.4.2 用粘贴的方式引用外部文本内容 
　3.5 使用漂亮的图像 　3.6 图像及文字的显示模式 　3.7 小结 第4章 认识图标“本性”　4.1 设置过渡
效果 　4.2 使用层次控制画面内容重叠 　4.3 画面内容的位置 　4.4 小结 第5章 “红绿灯”与“清洁工
”　5.1 使用等待图标使程序可以控制 　5.2 使用擦除图标擦除不用的内容 　5.3 让程序自动运行 　5.4 
小结 第6章 载歌载舞 　6.1 为多媒体作品添加优美的音乐 　6.2 让动画为多媒体增光添彩 　6.3 使用GIF
动画和Flash动画 　6.4 小结 第7章 秘密武器──变量与函数 　7.1 制作一个电子时钟 　7.2 设计一道数
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同时运动　8.4 小结 第9章 规划你的程序 　9.1 使用群组图标 　9.2 为程序添加注释　9.3 设置文件属性 
　　9.3.1 调整展示窗口大小并使之居中 　　9.3.2 去掉标题栏和菜单栏 　　9.3.3 调整屏幕背景色 　
　9.3.4 改变等待按钮 　9.4 小结 第10章 让程序听我们的指挥 　10.1 人机交互 　　10.1.1 交互的基本概
念 　　10.1.2 认识交互图标 　10.2 按钮响应 　　10.2.1 利用按钮选择教学内容 　　10.2.2 调整按钮设置
　10.3 热区响应 　10.4 交互响应的属性 　10.5 热闹的动物园 　10.6 智力拼图 　10.7 做一个自己的程序
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学生 　12.3 多重选择题 　12.4 利用滚动条调节动画播放速度 　12.5 利用模组保存自己的常用内容
　12.6 小结 第13章 将作品与他人共享 　13.1 如何对程序进行打包 　13.2 发布程序要注意的事项　13.3 
小结 第14章 光盘演示程序设计实例 　14.1 演示程序的设计构思 　14.2 演示程序的实现 　　14.2.1 制作
程序片头 　　14.2.2 制作程序主体内容 　　14.2.3 制作程序结尾部分 　14.3 实现自动运行功能 　14.4 
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