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内容概要

本书较完整地介绍了Flash 5的使用方法和ActionScript编程，并通过大量精彩实例，介绍了Flash 5的动画
制作技巧和ActionScript编程技巧。
本书融通俗性、实用性与技巧性于一体，较好地实现了理论与实际的结合。

本书按照教学规律和读者的认知特点进行编写，使读者在阅读时，不但能够快速入门，而且可以很快
达到较高的水平。
本书第一章～第七章适合Flash 5初学者阅读，第八章～第十五章适合想成为ActionScript编程高手的读
者阅读。
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