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内容概要

本书是Ulead(友立)公司开展的认证培训指定教材，全书共分12章，首先在第1章中介绍了Ulead认证培
训计划，根据认证要求规划了全书。
然后从基本工具和概念入手，以循序渐进的方式，结合大量实例，全面介绍了Ulead COOL 3D 3.0中文
版的强大功能以及各种高级应用技巧。
每一章均有目的与任务、重点与难点以及建议学习计划，并在书中各章的最后都有复习题。
这些内容均紧扣Ulead认证培训的要求，帮助读者进一步掌握所需的概念和技巧。
本书能帮助读者学习新内容，总结要点，复习和测验读者应掌握的知识点，使读者的学习收到立竿见
影的效果，大大增加读者通过认证考试的可能性。

本书内容丰富，图文并茂，结构清晰，具有权威、系统、全面和实用的特点，是学习Ulead COOL 3D
的好教材，不仅是参与Ulead认证考试的读者必读教材，同时也是大专院校师生自学、教学参考书和社
会相关领域培训班的首选教材。
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