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内容概要

本书系统地介绍了电脑动画的设计常识与制作的全过程。
通过书中电脑动画制作实例，讲解了使用Animator Studio、3DSMAX 3.0、Flash 5.0、Authorware、几何
画板等流行的工具软件及Java语言制作电脑动画的方法。
电脑动画的题材生动、活泼，贴近中小学生的生活实际，富有启发性，是适合广大中小学生阅读的课
外读物和电脑动画制作教材，也可以作为中小学教师制作课件的参考读物。
    为了方便读者学习，本书赠送友立资讯（中国）有限公司的普及版软件：我行我速3.0、Cool3D 2.5
、会声会影4.0。
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