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内容概要

本书深入浅出系统全面地介绍了最新版本的矢量绘图软件CorelDRAW 10的操作方法和使用技巧。
全书共分16章，内容分别涉及到CorelDRAW 10的基础知识、工作界面、基本绘图、图形的组织和变换
、颜色的填充、添加和处理文本、位图特效等。
书中通过大量的实例展示了CorelDRAW 10的各种功能。
另外本书每章后都附有“本章小节”、“思考与练习”以及“本章实例”，便于读者通过自学深入掌
握和理解CorelDRAW 10。

    本书适合各种层次的CorelDRAW 10用户阅读，也可作为美术类院校的培训教材。
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