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内容概要

本书通过对Flash 5的工作环境设置、绘图工具、Actions命令等的介绍，详尽地介绍了Flash 5在Web动画
处理方面的强大功能，帮助用户迅速进入Web动画设计的领域，掌握多种动画效果的创建方法。
本书还对如何用Actions创建动画以及如何对Flash动画进行导出操作进行了介绍，读者可以结合实际情
况参考使用。

本书主要适合具有一定Web站点设计基础的动画创作人员学习使用，对于相关专业的大专院校师生、
网页设计培训班学员也有一定的参考价值。
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