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内容概要

本书结合大量精彩的具体实例，全面介绍了Flash 5的各种功能和使用技巧。
全书共分为6章：第一章介绍Flash 5动画设计的基本知识和使用方法；第二章介绍如何使用Flash 5制作
具有交互功能的动画；第三章介绍如何设计各种精美的Web网页；第四章介绍如何制作花样繁多的按
钮以及菜单；第五章介绍如何使用Flash 5制作各种特技效果；第六章介绍综合应用前5章有关Flash 5的
知识设计制作的两个游戏实例，以及ActionScript代码的编制方法。
书后的附录给出了ActionScript代码的主要运算符、对象、函数等和Flash 5所用到的各种快捷键和功能
键。

本书的特点是紧密结合实例来介绍Flash 5的各种功能和使用技巧，目的是让读者容易理解和掌握。
本书内容深入浅出，实用性和可操作性强，既可以作为初学者自己学习Flash 5的教材，也可供具有一
定Flash基础的读者以及其他网页设计人员阅读参考。
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