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内容概要

本书主要介绍开发管理信息系统的理论、方法与实例。
全书共分三篇：理论篇、实例篇和实践篇。
理论篇主要介绍管理信息系统的开发方法及其发展趋势等。
实例篇主要介绍账务处理与报表管理信息系统的FoxPro/Visual FoxPro 6.0、Visual Basic 6.0
、PowerBuilder 7.0、Delphi 5.0等工具的实现方法。
实践篇提供各种开发工具的案例，读者可选择自己熟悉的开发工具去开发系统。
    本书融理论、方法、实例及实验于一体，内容充实，通俗易懂。
可用作大中专院校各类学生学习管理信息系统的教材或参考书，也可供从事管理信息系统开发的技术
人员参考。
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