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内容概要

本书详尽地介绍了UNIX系统编程的高级技术。
通过本书的学习，读者将能够充分利用标准的UNIX开发工具，掌握UNIX操作系统的内部工作方法，
包括文件系统的内部操作以及大量UNIX函数的正确使用方法和技巧。
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23.1.3  撤销消息队列�460
23.1.4  获得消息队列的信息�460
23.1.5  改变消息队列�461
23.2  发送消息和接收消息�462
23.2.1  发送消息�462
23.2.2  接收消息�464
23.3  使用消息队列�465
23.4  小结�485
第24章  信号量�486
24.1  信号量实用程序�486
24.2  创建和访问信号量集合�488
24.3  撤销信号量集合�491
24.4  控制信号量�493
24.4.1  查询信号量集合�493
24.4.2  更改信号量访问�499
24.4.3  查询信号量的值�502
24.4.4  查询整个信号量集合的值�503
24.4.5  更改信号量的值�504
24.4.6  更改整个信号量集合的值�505
24.4.7  查询信号量的进程ID�506
24.4.8  查询等待通知的进程数�508
24.4.9  查询等待0的进程数�508
24.5  使用信号量�508
24.5.1  等待信号量�510
24.5.2  通知信号量�514
24.5.3  等待0操作�514
24.5.4  信号量取消处理�514
24.5.5  semop实用程序�516
24.6  小结�526
第25章  共享内存�527
25.1  globvar实用程序�527
25.1.1  创建全局变量池�528
25.1.2  撤销全局变量池�528
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25.1.3  globvar环境变量�529
25.1.4  创建全局变量�529
25.1.5  访问全局变量�529
25.1.6  删除全局变量�530
25.1.7  清除全局变量池�530
25.2  共享内存系统调用�530
25.2.1  创建和访问共享内存�531
25.2.2  获取共享内存的信息�533
25.2.3  更改共享内存属性�535
25.2.4  连接共享内存�536
25.2.5  释放共享内存�537
25.2.6  撤销共享内存�539
25.3  使用共享内存�539
25.4  小结�551
第26章  内存映射的文件�552
26.1  确定页面的大小�553
26.2  创建内存的映射�554
26.3  控制内存映射的区域�563
26.3.1  更改访问保护�563
26.3.2  通知核心内存的使用情况�564
26.3.3  查询内存中的页面�567
26.3.4  同步更改�568
26.4  撤销内存映射�569
26.5  小结�570
第27章  X Window编程�571
27.1  事件驱动的编程�571
27.1.1  事件驱动的模型�572
27.1.2  客户/服务器处理�572
27.1.3  软件层次�573
27.2  Xlib客户程序�575
27.3  小结�591
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