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内容概要

World Builder 3和3DS MAX 3是当今各行各业动用较为广泛的场景创意和三维设计软件。
随着二者的不断升级换代，其功能日益完善和强大，软件灵活性、适用性及个性化特点更加突出，因
此深受广大设计者的喜爱。

    本书是作者根据多年教学和工作实距中所积累的经验，经过精心笄编写而成。
全书以实距为主，理论为辅，详细介绍了World Builder 3和3DS MAX 3在场景创意中的强大功能和各自
的扰越性，对怎样制作动画背影进行了详细讲解。
书中大量介绍了作者在教学和工作初中中的技巧和心得，并特意制作了一张光盘，相信读者通过对本
书的学习和实际操作，定能成为一位场景创意的设计能手。

    本书可供平面设计、动画设计等各行业人士学习和参考，也可作为广大三维制作爱好者的自学参考
书。
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）9.2 河流（River）9.2.1 可道选择（ Select Shores）9.2.2 河流动态帧速度控制（ Frame Rate Control
）9.2.3 河流动态参数（ Flow Parameters）9.2.4 外部动态效果（External Perturbations）9.3 外部修改器（
ExtCrnal Modifies）9.3.1 拍岸浪效果（ Surf）9.3.2 物体运动轨迹（ Wake Trace）9.3.3 水中运动（
Swimming in River）9.4 瀑布（Waterfall）9.4.1 瀑布大小材质属性（ Size＆Material Usage）9.4.2 瀑布飞流
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