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内容概要

本书以著名的现代建筑流水别墅为实例，详细讲述了如何利用AutoCAD 2000、3D Studio MAX R3
、Lightscape R3.2、Photoshop5.5和Premiere 5.1这五大软件进行建模，室外、室内建筑表现以及动态演
示其效果。

   全书分为四大部分，第一部分主要介绍与电脑建筑画相关的概念；第二部分主要介绍如何利
用AutoCAD 2000绘制平面图和进行室外建模，利用3D Studio MAX进行室内建模和环境建模；第三部
分主要介绍综合利用3D Studio MAX的渲染工具进行室外渲染，利用Lightscape特殊的光能传递算法渲
染室内场景；第四部分主要介绍如何利用Photoshop的图片编辑功能，对在前一部分得到的图片进行进
一步的加工，让表现图更加生动、富于真实感和艺术感，以及如何利用Premiere的编辑功能编辑动画
，并配以音乐，完成最终成品制作。

   全书结构严谨，实例介绍详细，内容丰富，适用于对上述软件有一定了解的用户使用，对于广大电
脑效果图创作者也有很高的参考价值。
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