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内容概要

数码相机是近几年比较流行的计算机外挂设备，被广泛应用于拍摄数字照片、获取图像处理素材、平
面广告创意设计等方面。
本书全面介绍了数码相机的选购知识、使用技术和对拍摄后的照片进行处理的方法。

全书内容连贯、图例丰富、操作步骤简单明晰，可供专业图像处理、广告设计和艺术摄影等行业的人
员参考，同时也是数字图像处理和艺术摄影等业余爱好者很好的参考书，对初学者是一本难得的读物
。
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