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内容概要

Authorware是一套制作多媒体节目的工具软件，它功能强大，好学易用。
它最大的特点在于不使用编程语言编写程序，而是采用了“流程线”的设计形式，利用工具图标将多
种媒体素材组织在一起，从而形成一个有机的整体。
    本书从具体实例出发，以解决问题的方式详尽地讲述了在编制过程中流程线和各种工具图标的使用
方法，以及文本、图形、背景音乐、动画、视频的产生和集成技巧。
详细地介绍了在多媒体节目中交互响应的具体应用及知识对象的实际应用。
    本书在写作特点上，采用了任务驱动的方式，每个单元围绕一个实例展开，选通过一些简单易懂的
例子介绍与制作相关的知识点。
在具备了相应的基础后，再来完成任务。
这样使读者能够循序渐进，逐步掌握知识要点，使读者能在非常轻松的环境下完成任务，并能使读者
举一反三，做出更好的多媒体节目。
    本书适于初学者及中学生使用。
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