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内容概要

3DS MAX 3.1 是一个功能强大的三维动画制作软件，随着该软件版本的不断升级，其功能越来越强，
而操作越来越简单。
本书以实例形式详细介绍了3DS MAX 3.1的使用技巧。

全书共分六章，每一章都有一个实例。
前四章的四个经典实例系统地覆盖了3DS MAX 3.1的各种功能和技巧，每章后的重点提示则对实例中
的侧重点做了详细讲解。
后两章的两个实例为读者提供了实践的机会。
本书配备的多媒体光盘不但为读者营造了一个学习3DS MAX 3.1的模拟环境，而且还提供了书中所有
实例的模型、贴图和动画文件，以方便读者使用。

本书内容丰富，图文并茂，是一本实用性很强的专业用书，既适合于应用3DS MAX的中高级用户，又
可供广大三维动画爱好者学习参考。
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