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内容概要

本书介绍了Delphi5的各方面内容。
全书共分为5部分：第一部分介绍Delphi的基础知识；第二部分介绍常规编程，如常见控件的使用方法
等；第三部分为高级编程，如编写动态链接库（DLL）、控制打印机、处理异常、线程编程、文件系
统的处理、MDI应用程序和多媒体编程等；第四部分介绍控件编程，详细说明了可视控件（包括常规
控件和图形控件）和不可视控件的开发技术；第五部分是数据库编程，介绍Delphi中的数据库应用程
序开发技术，这部分通过较复杂的实例，展示如何用Delphi开发大型数据库应用程序。
另外，本书还提供了大量丰富的代码实例。

本书适合广大使用Delphi5进行程序开发的用户，对中、高级程序员尤其适用。
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23.3.1 使用TTable控件的一般步骤
23.3.2 在表格中搜索记录
23.3.3 对记录排序
23.3.4 选择部分记录
23.3.5 对表格整体的操作
23.3.6 Master/Detail关系
23.3.7 嵌套表
23.3.8 从另一个表格中引入数据
23.3.9 使用TBatchMove
23.4 查询数据库
23.4.1 有效地使用查询
23.4.2 使用TQuery控件
23.4.3 指定要执行的SQL语句
23.4.4 参数
23.4.5 执行查询
23.4.6 异构查询
23.4.7 查询结果
23.5 存储过程
23.5.1 存储过程概述
23.5.2 使用存储过程
23.5.3 创建一个存储过程
23.5.4 存储过程的参数
第24章 数据库应用程序实例
24.1 具有关联地址的数据库应用程序
24.1.1 程序中的数据库表的关系
24.1.2 kdAdd程序功能的实现
24.1.3 kdAdd程序的代码
24.1.4 kdAdd程序的各个选项卡
24.2 kdAddExplore程序
24.2.1 程序的界面
24.2.2 程序功能的实现
24.2.3 kdAddExplore程序的代码
24.3 InterBase编程基础
24.3.1 InterBase和Delphi
24.3.2 测试InterBase
24.3.3 创建数据库
24.3.4 利用WISQL管理数据库
24.3.5 事务处理
24.3.6 高速缓存更新
24.3.7 安全和InterBase服务器管理器
24.4 创建Music程序
24.4.1 Music 程序概述
24.4.2 设计Music 程序
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24.4.3 在Music 表上创建索引
24.4.4 生成器、触发器和存储过程
24.4.5 服务器端规则和客户端规则
24.5 Music 程序的界面
24.5.1 主界面
24.5.2 子窗体
24.6 Music程序的代码
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