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内容概要

本书全面而详尽地介绍了XML。
其主要内容有：XML的定义和作用，它与HTML的区别以及各种概念；XML应用成功能秘诀，XML开
发的经验，如何应用XML进行电子商务、内容管理、结构化、创建和表达。

    在本书的配套光盘上，还提供了免费的XML软件包、XML的重要标准和规范以及技术领先的XML供
应商的演示、详尽信息、示例等内容。

    本书适用于利用XML进行各种应用的人员。
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1.1.2 通用标记
1.2 HTML和Web
1.2.1 可扩展的HTML——一种非正式的形式
1.2.2 World Wide Web的反应
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4.4.3 文档类型、DTD和标记说明
4.4.4 文档、XML文档和文档实例
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第二部分 XML的功能
第5章 个性化频繁飞行者的Web站点
5.1 现今频繁访问的站点
5.2 现今Web模型的缺点
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7.1.5 EDI的价值
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8.5.1 B2B插件
8.5.2 服务器存根
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9.2 Junglee Shopping Guide
9.3 Shopping Guided的工作方式
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11.2.5 生成EDGAR提交
11.2.6 为SEC发行
11.2.7 为Web站点再分区
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第12章 技术支持自动化
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12.3.1 进行查询
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12.3.3 编写解决方案
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12.3.6 签入文档到知识库
第13章 扩展链接
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15.2.1 Andersen Consulting
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15.2.3 CareerPost
15.3 JobCanopy的工作方式
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第16章 Frank Russel公司
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16.2 项目战略考虑
16.2.1 从理论的抽象到实际应用程序的进程
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16.2.4 公司整体战略的调整
16.2.5 高级管理者的任务
16.3 确定需求
16.3.1 商业要求
16.3.2 技术要求
16.4 创建抽象的体系结构
16.5 实现实用程序
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第17章 Agent Discovery
17.1 Agent Discovery
17.2 图像
17.2.1 访问和综合
17.2.2 解决方案：Web自动化
17.3 什么是Web自动化
17.4 发现通用的基础
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17.6 结构原则
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第18章 Major Corporation
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18.2 第一代：客户/服务器
18.3 第二代：三层
18.3.1 数据提取
18.3.2 数据库维护
18.4 小结
第19章 Providence的城市
19.1 Providence Guide的原型
19.2 信息结构
19.3 转换到XML
19.4 生成电子书
19.4.1 使用多种样式表
19.5 Web发送
19.6 动态Web发送
19.7 更新XML数据
19.8 修订电子书
19.9 小结
第20章 国际标准化组织
20.1 ISO 12083：发行者的DTD
20.2 为XML改编ISO 12083
20.2.1 自动修改
20.2.2 辅助修改
20.2.3 其他修改
20.3 小结
第四部分 处理XML的工具
第21章 FrameMaker+SGML：编辑+合成
21.1 信息权衡
21.2 XML创作功能
21.2.1 编辑指南
21.2.2 创作灵活性
21.2.3 改正问题
21.2.4 创作实用程序
21.2.5 管理外部内容
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21.3 自动格式化和合成
21.3.1 基于规则的格式化
21.3.2 交互式格式化
21.4 文档片段
21.5 发行文档
21.5.1 纸发布
21.5.2 在线发布
21.6 定制和准备
21.6.1 DTD定制
21.6.2 定义格式规则
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第22章 ADEPT·Edtor：编辑内容管理
22.1 自动化的文档系统
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22.2.1 高容量
22.2.2 多应用程序
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第23章 XMetaL：友好的XML编辑
23.1 熟悉的界面
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23.3 结构化编辑
23.3.1 多视图
23.3.2 表格
23.3.3 命名书签
23.3.4 示例和模板
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23.3.6 默认HTML样式
23.3.7 直接DTD处理
23.3.8 定制
23.4 扩展XML性能给外部作者
第24章 DynaTag虚拟转换环境
24.1 文档转换的概念
24.1.1 数据挽救
24.1.2 样式服务的意义
24.2 用DynaTag转换文档
24.2.1 开始
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第25章 XML Styler：图形XSL样式表编辑器
25.1 介绍XSL
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25.3 XSL模式
25.4 XSL动作
25.4.1 HTML/CSS流对象
25.4.2 DSSSL流对象
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26.1.1 组件发布
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26.2.2 搜索
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27.2.3 使用POET CMS
第28章 HoTMetaL应用程序服务器
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第30章 自由XML软件
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30.2 XML的最佳自由软件
30.2.1 分析器和引擎
30.2.2 编辑与合成
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