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内容概要

本书从一个程序开发人员的角度出发，对如何使用Visual InterDev 6.0开发网络程序进行了详细地介绍
，并编写了很多示例来帮助读者学习。
主要内容包括网络编程的基础知识、Visual InterDev 6.0开发环境、脚本语言、ASP技术、网络数据库知
识、Axtiv X控件、DTC控件以及ADO技术等等，这些都是使用Visual InterDev 6.0进行网络程序开发的
必备知识。
在本书的最后一章，还通过创建一个BBS网站的例子，介绍了使用Visual InterDev 6.0进行实际网站开发
的具体过程。

    本书是一本涵盖内容很广的网络编程技术图书，无论读者是一个刚刚涉及网络编程的初学者还是一
个精通网络程序设计的高手，都可以在本书中找到自己需要的内容。
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