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内容概要

Pascal语言是一种结构化的程序设计语言。
本书介绍Pascal语言的基本概念、程序设计方法，包括Pascal语言的基础知识、程序结构、控制语句、
子程序、数据类型、输入输出及文件操作和指针等。
在每一章后面都有上机实验和习题可供读者练习使用。
    通过本书的学习可以使读者了解到Pascal语言的基本特征，并能掌握一定的程序设计方法，为今后进
一步学习和使用不同的计算机语言打下坚实的基础。
可作为大、中专教材使用。
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