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内容概要

LOGO语言是一种计算机语言，60年代是由美国麻省理工学院的西摩·佩帕特教授研制出的。
由于LOGO语言既有较强的功能，又比较容易掌握，所以我们把它作为在小学进行程序设计语言教学
的最佳选择。
它不仅适合小学生学习，而且对于计算机初学者也适用。

    LOGO语言有许多版本，这本书是在DOS LOGO4.0版本的基础上编写的，为了紧跟计算机教学的以
展，我们在书的后面又增加了介绍Winlogo版本的内容。
 Winlogo的完全是窗口版本，它可以和其他Windows的操作结合起来使用。
它的绘图功能非常强，用Windows画图软件难以实现的复杂图形、用Winlogo却可以很容易就画出来了
。

    Winlogo还可以用来计算、字表处理、演奏音乐。
它的模块化结构对培养学生的逻辑思维、空间想象、创造设计能力等有很大帮助。

    这本书的内容通俗易懂，符合小学生点和认知规律。

    全书共19课，供小学中、高年级使用，一学年完成。
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