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内容概要

Borland C++ Builder 5.0是由美国Inprise公司开发，运行于Windows平台上的交互式可视化集成开发环境
。
本书以示例的形式全面介绍了在Borland C++ Builder 5.0（以下简称BCB 5）中开发多媒体程序的各种技
术：字处理、艺术图形、图像处理技术、图像动态显示、多媒体播放技术、游戏程序和网络程序的开
发等。

    本书通俗易懂、讲解细致，并对大量示例进行了透彻的分析，适合中级程序开发人员学习使用。
可作为从事BCB 5开发与应用的广大科研人员和高校相关专业师生的自学读物或教学参考书。
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