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内容概要

使用3DS MAX制作逼真的场景画面一直是三维艺术家重点钻研的难题。
在国内，擅长制作生动的3D场景的三维艺术家更是缺乏。
面对这种情况，我们从广告公司和电视台组织了一批三维艺术高手，共同策划编写了这本教材，专门
探讨如何使用3DS MAX制作出逼真的3D场景。
 
　　该书本着“同探讨三维效果，兼顾初、中、高级所有用户”的宗旨，从制作逼真静物开始，循序
渐进、由浅至深、深入浅出地将一系列制作难点和解决方案提供给广大三维艺术的爱好者。
本书通过对十几个关键性的问题的探讨，给读者以启迪。
如：使用环境的远近和复杂场景的建造秘诀、体光的虚实效果处理、海底效果和冰块材质的不同制作
技法等。
我们相信，通过本书的学习可以使三维艺术创作者在创作意识上达到一个较高的层次，在实际的创作
过程中彻底解决模拟真实景物的难题。
 
　　本书的配套光盘中不但包含有本书的实例场景，另外还附有上百兆字节精彩的影视业创作成功案
例的素材模型和贴图文件。
值得一提的是，光盘中附带的精彩的国际获奖动画作品，使读者可以观赏到国外的大制作。
 
　　本书是各类三维软件使用人员的最佳参考资料，同时也可作为相关美术院校和三维图形培训班的
教材。
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