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内容概要

　　本书详细介绍了现代汽车的造型内容和工作方法，其在保留传统造型方法的同时，扩编了 许多现
代汽车造型新技法。
书中荟萃了大量精美车型(整车、局部)图片，将读者引入到造型领域的最前沿。
    全书力求简明扼要，术语规范，资料准确，做到阐述循序渐进，富有启发性，利于自学。
  　本书专为国内高校汽车专业、工业设计专业及汽车企业造型师培训编写，也可供汽车设计、制造
人员以及艺术院校师生拓展专业学习使用，并可为汽车爱好者扩充知识贮备。
  　为了方便课堂教学和企业人员培训深造，本书特提供汽车造型光盘提高版一张(内附大量课外精美
车型图片、教学演示幻灯片及汽车造型多种工作技法录像等)。
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