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内容概要

《深入浅出Objective-C》是一本计算机软件语言的开发书籍，作者为钱成。
主要内容是讲解苹果平台的开发语言Objective-C的知识原理和应用场景。
作为国内为数不多的原创Objecitve-C教程，本书披露了为数众多的技术要点和内幕。

Objecitve-C语言成为了 TIOBE 2011 年度编程语言。
而本书围绕着苹果平台的软件开发语言Objective-C为主题，由入门到展开，由基础到原理，由领会到
技巧，由新手到大师，由浅入深地层层讲解。

作为国内罕见的原创Objecitve-C教程，本书披露了为数众多的技术要点和内幕，甚至还包括至完稿时
最新的iOS6.0新技术细节。

作者以一个中国苹果开发者的角度，为有经验的同行能够再次提高提供参考，为懵懂的新手开辟一条
康庄大道，甚至为想学Objective-C却无从下手的朋友揭秘了开发捷径。
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作者简介

钱成，超级苹果通，资深MacOS和iOS开发者，从2007年至今一直专注于Apple技术平台的软件开发工
作，算是国内最早一批接触这些技术新玩意儿，以及有幸目睹整个Apple公司崛起历程的人之一。

如今就职于著名跨国计算机软件公司，致力于Apple平台的布道、架构和集成，以及跨平台解决方案的
实施。
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第六篇  独步天下不可不知
第31章  苹果终极开发技巧——不传秘籍重现天日
31.1  创建iPhone和iPad的通用应用程序
31.2  真机调试
31.3  DMG制作
31.3.1  简单DMG文件制作
31.3.2  高级DMG文件制作
31.4  区分操作系统版本环境
31.5  本章小结
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