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内容概要

《C语言程序设计(普通高等学校计算机基础教育面向十二五规划教材)》系统地讲述了c语言的基本语
素组成和语言特性。
书中既涵盖了基本概念、数据类型和表达式、控制流、函数与程序结构，还包括数组、函数与指针及
系统接口、标准库等内容。
本书大量引入工程应用中的科学计算和数据处理方法作为程序设计实例，运用经典算法分析，以c语
言为表达载体，提示程序设计中数据的构造与操作规律，并重点介绍了描述结构化的批量数据访问与
指针、数组相融合、设备的输入与输出，系统接口等内容。

    本书各章节层次递进，例题典型，力求培养本科学生的程序设计思维能力，以及从设计者的视角用
计算机解决实际问题的能力。

    孔垂柳等主编的《C语言程序设计(普通高等学校计算机基础教育面向十二五规划教材)》适合作为工
科院校各专业的c语言教材，也可以作为从事计算机相关软、硬件开发技术人员的参考书。
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编辑推荐
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