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内容概要

　　《普通高等院校十二五规划教材：软件设计与体系结构》对软件体系结构和软件设计的基 本原理
、方法和实践进行了系统的介绍，包括软件体系结构与软件设计在软 件工程中的地位和作用、软件体
系结构与组件、经典软件体系结构风格、分 布式软件体系结构风格、MVC风格与Struts框架、软件设
计的目标、面向对 象软件设计方法、并行软件设计与实现、设计原则、设计模式等内容。
《普通高等院校十二五规划教材：软件设计与体系结构》在介绍软件体系结构和软件设计原理的前提
下，特别注重实用性。
书中含有大量精心设计并调试通过的程序实例，方便读 者使用。
本书集编者多年的教学经验编写而成，语言通俗易懂，内容安排合 理，讲解深入浅出。
《普通高等院校十二五规划教材：软件设计与体系结构》可作为普通高等院校软件工程专业、计算机
科 学与技术专业以及信息类相关专业本科生和研究生的教材，也可作为软件工 程培训教材，以及软
件开发人员的参考书。
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编辑推荐

刘其成主编的《软件设计与体系结构》是普通高等院校“十二五”规划教材。
教材共分10章，内容包括：概述，软件体系结构，经典软件体系结构风格，分布式软件体系结构风格
，MVC风格与Struts框架，软件设计的目标，软件设计——面向对象方法，并行软件设计与实现，设
计原则，设计模式。
可作为普通高等院校软件工程专业、计算机科学与技术专业以及信息类相关专业本科生和研究生的教
材，也可作为软件工程培训教材，以及软件开发人员的参考书。
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