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内容概要

在这个智能手机的时代，占领手机市场的策略不是只有手机本身的利润，还有在其移动互联网上的软
件应用业务。
iPhone手机除了能够作为通信工具以外，还提供了许多类型的应用程序，用户通过“苹果商店”就能
获得这些应用。
伴随着iPhone和iPad的不断更新，对于iPhone应用的开发人员需求与日俱增，越来越多的软件开发人员
加入到了iPhone应用的开发热潮中。
希望谢庭松编著的《iPhone移动应用开发从入门到精通》能为大家在开发iPhone应用程序时提供一些
帮助。

《iPhone移动应用开发从入门到精通》共分为十五章，由浅入深地讲解了关于iPhone开发的过程和方
法。
内容包括iPhone手机发展历史的介绍、iPhone的开发模式、iPhone图形界面的基础框架、控制器和表视
图、
iPhone的数据存储和处理、通讯录及照片的处理、多媒体应用、位置和地图等。

编者把研发过程中所收获的经验分享给那些有志于开发iPhone程序的朋友们，希望能为他们铺平一些
道路，让他们少走一些弯路，从而能够顺利步入iPhone开发的殿堂。
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