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内容概要

　　本书全面深入地介绍3ds max
2010建模、材质和渲染的各项技巧，帮助读者快速从新手走向高手。
全书共分为14章，第1～6章为基础知识部分，主要讲解3ds
max和vray渲染器的各项基本参数，并配合各个精致的实例进行操作分析；第7～14章为实例制作部分
，通过综合的实例，介绍效果图制作的精湛技术。

　　本书旨在通过火量的实例练习，让读者快速掌握3ds max
2010及vray渲染器的基础知识，并逐步提高室内外效果图设计、制作水平。
本书非常适合初学者自学，也可作为相关院校及社会培训机构的教学用书。
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章节摘录

版权页：插图：另外，在室内设计与建筑设计领域，设计师往往要在短时间内提供大量的设计方案，
以供评估和选择，面对这样的挑战，3d Max使设计师的工作流程更为简捷、高效，并极大地拓展了设
计师的思维空间。
制作出的效果图更为准确、真实、便于修改，比手绘效果图能更真切、完整地说明设计构思，在视觉
。
感觉上建立起设计者与其他人进行沟通和交流的渠道。
在虚拟的三维空间中创建的室内效果模型可以真实展现形态、尺度、材质、色彩、光影乃至环境气氛
等造型特征。
不久之前，计算机三维动画制作领域还存在着高端与低端软件的明显差别。
高端软件如Softimage.Prismw（现在的Houdini）以及Alias/Waveront（现在的Maya）是三维动画制作软
件的主流，拥有着该领域全部的技术精粹。
这些高端软件功能非常强大，可以完成极为复杂的任务，但是它们的结构非常复杂，只能在SGI等高
性能的三维动画工作站运行，所以只有少数大型专业公司能够承受其昂贵的价格与苛刻的运行环境要
求。
低端软件如3ds Max和lighteave等三维动画制作软件则能够在个人计算机上运行，这些软件虽然也能完
成相对复杂的任务，但是由于其软件规模与硬件平台的限制，总是要耗费设计师更多的时间与精力，
而最终完成的作品效果却大打折扣。
随着技术的发展，现在的高端软件除了在大型影视制作与三维虚拟现实领域还保持着一定的优势之外
，在建筑设计、室内设计、展示设计、产品造型设计、小型影视制作（如影视片头设计、多媒体设计
、网页动画设计等）领域，低端软件已经与高端软件没有太大的分别了，究其原因主要有以下两点：
首先是因为低端软件在不断追逐着高端软件的技术发展，往往在高端软件发布新的功能之后，低端软
件在其新版本中也加入类似的功能；其次低端软件基本都采用开放式的体系，很多小型的专业公司为
其开发高性能的外挂插件，3ds Max拥有多达数千个专业高效的外挂插件，高端软件能够完成的复杂任
务，低端软件借助其外挂插件也能同样出色地完成。
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编辑推荐

《3ds Max 2010/VRay室内外效果图从新手到高手》编辑推荐：兼顾基础详细介绍了3ds Max 2010软
件VRay渲染器在室内外效果图制作上的各项功能，帮助零起点的用户打好扎实的基础，实例典型全书
采用最典型的实例，由简到繁，由局部到整体，循序渐进地进行讲解，逐步建立良好、科学的设计理
念和创作思路。
经验分享与读者分享各种专业经验，让更多的初学者熊轻松迈过入门的门槛，掌握必要的实践经验，
尽早成为优秀的设计师。
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