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内容概要

　　本书根据国内外研究人员、技术人员及编者的研究成果，结合工程实际编写而成。
书中首先综合介绍了逆向工程技术研究和应用的最新进展，以及数据测量、数据处理、特征提取、模
型重构等逆向工程关键技术的理论基础和原理方法。
然后着重讲解了pro／engineer
wildfire
4．0中文版软件系统的逆向工程模块——扫描工具、小平面特征和重新造型。
本书从逆向工程实际应用的要求出发，以典型的实例操作为导向，注重理论性和应用性的结合，详细
介绍了在pro／engineer
wildfire 4．0中文版软件系统中实现模型重构的过程和方法。

　　随书附赠的光盘中包含了书中所有实例的点云数据、prt文件以及关键步骤的视频文件，以便读者
更好、更快、更全面地理解和掌握逆向工程的原理和反求方法。

　　本书适合作为高等工科院校机械、工业设计、cad／cam等专业学生的教学参考用书，也可作为
以pro／engineer
wildfire软件为工具进行工业设计的人员学习参考。
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章节摘录

版权页：插图：数据测量，即借助工具获取参数，按一定规则度参数以量并系列化。
逆向工程中的数据测量是指，利用测量设备获取样件表面的轮廓信息。
测量技术中的测量设备分成二维和三维两类。
二维测量设备基于成像技术，比如数码照相机、数字视频照相机和桌面扫描设备等。
三维测量设备能够测量和提供被测量物体的三维深度信息而更适合于几何逆向反求。
数据测量方法主要分为接触式测量方法和非接触式测量方法。
2.1.1 接触式数据测量方法接触式测量是指利用接触式测量设备对实物外表面进行测量。
如三坐标测量仪（CMM），它是利用传感器实现测量头在工件上的快速移动，从而快速记录下路径
点的坐标值，具有较高精度，但这种方法测量速度较慢，而且对于测头不能触及的表面是无法测量的
，不易获得连续的坐标点，对软质材料如泡沫、橡胶、粘土等，适应性差。
接触式数据测量方法包括使用基于力的击发原理的触发式数据测量和扫描式数据测量。
前者采集速度较低，一般只适于零件表面形状的检测，或需要数据较少的表面数字化的场合；后者采
集速度较快，因而可用于采集较大规模的数据。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER野火版逆向工程设计完全解析(第2版)》：自《Pro／ENGINEER野火版零件设计完全
解析》、《Pro/ENGINEER野火版逆向工程完全解析》、《Pro／ENGINEER野火版模具设计完全解析
》、《UGNX数控编程专家精讲》出来以来，得到了广大读者的热情反馈。
由于软件技术的不断更新换代和相应技术的逐步完善，推出该系列的完善版本，该系列图书具有以下
特点。
1专业化：不是软件应用的简单解读，而是专业化深入的不但专研，以及包含多年的应用经验。
2图解操作：精选多案例，在讲解理论的同时，使用图解化讲解各个步骤，让读者易上手。
赠送88个实例源文件526MB，240分钟8个视频录像片段，附赠300MB的点云文件和颜色素材。
贴近实际应用，切实选择典型案例；工程开发主线，指引逆向工程设计之路！
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