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内容概要

　　 《3ds
maxvray展览展示设计应用》共分七章，分别从展览展示设计的概念及应用领域、展览展示设计的相关
知识、3ds
max在展具设计中的运用、3ds
max在橱窗设计中的运用、3dsmax／vray在材料设计中的运用、3dsmax／vray灯光在照明中的运用以及
综合实例，将展览展示设计和3dsmax软件全面展现出来，并结合展览展示设计的理论知识和3dsmax软
件的实际操作运用，充分体现理论与实践相结合的原则，使得本书具有极强的针对性和实用性。

　　 随书光盘中附赠了书中大多数案例的模型素材和贴图文件，读者可以通过这些素材模型来熟悉软
件参数。

　　 《3ds
maxvray展览展示设计应用》适用于展览展示设计方面的爱好者、初学者和设计人员，书中内容丰富，
除了展览展示设计之外，还包含了3dsmax软件和vray渲染器的知识，因此也适合3dsmax从业人员和爱
好者阅读，同时也适合对vray渲染器不熟悉的读者使用。
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编辑推荐

《3ds Max/VRay展览展示设计应用》理论知识+实践运用，二者穿插结合，设计概念+设计理论+展览
示模型创建，随书附赠光盘，展览展示设计理论知识与图形制作技法的完美结合！
！
相关实例素材和源文件全部精简打包，省去您寻找链接的麻烦，多媒体光盘界面简洁，操作方便，有
助于读者一目了然地学习。
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