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内容概要

《高等学校计算机科学与技术专业核心课程系列规划教材:软件工程》是计算机专业核心课程软件工程
的教材，主要内容包括：软件工程概述、软件项目分析、需求分析、概要设计、详细设计、面向对象
的分析与设计方法、用户界面设计、编码、软件质量与质量保证、项目计划与管理、软件维护、软件
开发工具与环境概述、软件建模等。
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章节摘录

版权页：   插图：   （2）变更分析 在变更分析阶段对被提议的变更产生的影响进行评估。
变更成本的计算不仅包括需求文档的修改成本，在适当的时候还要估计系统设计和实现的成本。
一旦分析完成，就有了对此变更是否执行的决策意见。
 （3）变更实现 在变更分析阶段得到肯定的结沦后，要执行变更。
实现变更时，需求文档及系统设计和实现都要修改。
这时有一个易出现的错误：进行需求变更时，总是先对系统做变更，然后再修改需求文档，这不可避
免地导致需求描述和系统实现不同。
 2.需求文档版本管理 需求文档版本控制必须保证如下几点。
 ①统一确定需求文档的每一个版本，保证每个成员都能得到当前的需求版本。
 ②清楚地将变更写成文档，并及时通知项目开发所涉及的人员。
 ③为尽量减少困惑、冲突、误传，应只允许指定的人来更新需求文档。
 简单来说，需求文档的版本控制可以保证得到的是最新的需求文档版本和记录需求的历吏版本。
 版本控制的最简单方法是，每一个公布的需求文档的版本应该包括修正版本的历史情况，即已做变更
的内容、变更日期、变更人的姓名以及变更的原因，并根据标准约定手工标记软件需求规格说明的每
一次修改。
 3.需求跟踪管理 需求跟踪分为正向跟踪与逆向跟踪。
正向跟踪以用户需求为切入点，检查用户需求说明书或需求规格说明中的每个需求是否都能在后继工
作产品中找到对应点。
逆向跟踪检查设计文档、代码、测试用例等工作产品是否都能在需求规格说明中找到出处。
 实现需求跟踪的一种通用方法是，采用需求跟踪矩阵，其前提条件是标识需求链中各个过程的元素，
如需求的实例号、设计的实例号、编码的实例号、测试的实例号。
通过标识的符号，就可以使用数据库进行管理，需求的变化能够立刻体现在整条需求链的变化上。
需求跟踪矩阵保存了需求与后续开发过程输出的对应关系，因而使用需求跟踪矩阵很容易发现需求与
后续工作产品之间的不一致，有助于开发人员及时纠正偏差。
但是，需求跟踪矩阵并没有规定的实现办法。
每个软件开发组织注重点不同，所创建的需求跟踪矩阵也不同，只要能够保证需求链的一致性和可跟
踪性就可以了。
 4.需求状态管理 需求状态是需求的一项重要属性，在整个软件开发过程中，跟踪需求状态是需求管理
的一个重要方面。
状态是一种事物或实体在某一个时间或某一阶段的情况的反映。
需求状态是指某时间点需求的一种情况反映，建立需求状态是为了表示需求的各种不同情况。
客户的需求可分为以下四种情况： ①客户可以明确且清楚地提出的需求。
 ②客户知道需要做些什么，但却不能确定的需求。
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编辑推荐

《高等学校计算机科学与技术专业核心课程系列规划教材:软件工程》的主要特点体现在其内容系统、
语言精练、概念准确。
《高等学校计算机科学与技术专业核心课程系列规划教材:软件工程》适合作为高等学校软件工程课程
的教材，也可作为从事软件工程的人员的参考书。
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