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内容概要

　　《普通高等教育计算机基础课程规划教材：C++程序设计》共分为10章，分别是c++语言概述，
运算符、表达式和语句，控制结构，数组、结构体和共用体，函数，指针，类和对象，类的继承，多
态性，输入／输出和异常处理。
其中，前6章主要是面向过程的内容，后4章则是面向对象的，因此，学习本书并不要求有C语言的基
础。
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